
盧東奇 Eric Lu
人工智能與數據科學研究員

盧先生擁有蒙納士大學經濟計量學與商業統計學學士及資訊科技碩士，專注於將學術預測理論轉化為

具商業價值的AI解決方案，幫助企業創造盈利。他在生成式人工智能 、人工智能代理（Agentic AI）

、視覺變換模型（Vision Transformers）領域擁有深厚經驗，並曾主導多個項目，包括安全離線AI集

群、強化學習系統，以及應用於數碼娛樂、製造業及物流的創新技術。

盧先生的教學理念是將AI技術與商業策略結合，實現真正的盈利與市場競爭力。課程將帶領學員掌握

Blender x MCP，並學會如何將其應用於實際場景，創造可持續的商業價值。

講師簡介

課程編號 P0000184

日期及時間 2026年2月13日上午10時至下午1時
（時間表請參考網站）

地點 香港九龍達之道78號生產力大樓

語言 廣東話或國語

課程費用 港幣 880 / 人
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This course is subject to approval under the New Industrialisation and Technology Training Programme (NITTP) 
with course fee reimbursement upon successful applications. For details: https://nittp.vtc.edu.hk.
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本工作坊將 帶領學員進入由人工 智慧驅動的

3D 內容創作的革新世界。學員將探索如何運

用尖 端工 具，如 Model Context Protocol 

(MCP)、Blender 和 Copilot，設計並製作令

人驚豔的 3D 模型與動畫——完全不需程式編

碼或設計專業。透過實作活動，學員將學習如

何簡化視覺化流程、製作高品質渲染圖像，並

創建引人注目的 30 秒動畫，提升簡報與行銷

策略。業界專家將分享採用 AI 驅動解決方案

的實用見解，協助學員在快速演變的數位環境

中保持領先。本課程專為企業領導者、行銷專

業人士及創新者設計，幫助學員將先進 AI 技

術融入工作，激發創意並強化競爭優勢。
尖端影片AI生成技術全攻略

AI 驅動零程式碼 3D 動畫：結合MCP、Blender 與 Copilot

查詢 胡小姐 | +852 2788 8426 | gracewoo@hkpc.org
張小姐 | +852 2782 8461 | wtzhang@hkpc.org



此工作坊非常適合非政府組織、中小企業、有志於企業或產品營銷的潛在員工、管理層
專業人士、轉職者、企業行銷人員及創新者，協助快速製作高影響力的 3D 視覺內容，
無需程式或設計技能。

適合對象

課程大綱

時長 活動 描述

45分鐘 認識 MCP、

Blender 與

Copilot

• 了解 MCP 在 AI 驅動 3D 創作中的角色

• 介紹 Blender 與 Copilot 的零程式碼工作流程

• 掌握完整流程：從概念 → AI 提示 → 3D 模型 → 動畫

45分鐘 3D 模型生成的

提示技巧

• 如何撰寫有效提示，生成精準且具視覺吸引力的 3D 模型

• 控制風格、比例與細節的最佳實務

• 常見挑戰與解決方法

80分鐘 實體操作：建構

模型、渲染與制

作動畫

• 使用 MCP 與 Copilot 建立專屬 3D 模型的逐步教學

• 在 Blender 中套用材質、燈光與渲染技巧

• 製作 30 秒動畫影片

• 導師即時支援與問題排解

10分鐘 總結 • 如何在營銷活動中實際應用3D 內容

1. 掃描QR code 於網上報名及付款。或

2. 郵寄港幣支票連同報名表至九龍達之路78號生產力大
樓5樓香港生產力促進局新型工業化部胡小姐收。請於
支票背面及信封面註明報讀課程名稱及編號，支票請
劃線抬頭並列寫「香港生產力促進局」。

報名方法

申請NITTP培訓資助
公司有意為僱員申請出席已登記公開課程的培訓資助，須於開課至少五星期前於https://nittp.vtc.edu.hk/rttp/login提交申請。另外，申請表
亦可以親身、郵寄、傳真或電郵至nittp@vtc.edu.hk向秘書處提交。

Please include this NITTP application details if it’s a NITTP course

AI 驅動零程式碼 3D 動畫：結合MCP、Blender 與 CopilotEvent Name (Calibri bold, 18)

QR Code 
Here

點擊這裡了解更多詳情

查詢 胡小姐 | +852 2788 8426 | gracewoo@hkpc.org
張小姐 | +852 2782 8461 | wtzhang@hkpc.org

https://nittp.vtc.edu.hk/rttp/login
https://nittp.vtc.edu.hk/tc/form-library#application
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